
Unityゲーム制作

Next：「杏仁の集い」
Unityユースクリエイターカップ
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企画内容

おそらく開催されるであろうUnityユースクリエイター

カップ2023に向けてゲーム制作中

開催されなかった場合、芝生祭での作品展示に向けて制作する

方針



所属メンバー

① ●茂木優紀斗、山本拓人、木村陽貴

② ●大長朔、茅原翼、岡峻平

③ ●遊馬潤、歌川 隼、井上涼惺

④ ●施天翔、坊野泰知、及川晴路、中上佑也

⑤ ●安田 創、山口悠太郎、斎藤 勇太

⑥ ●菅野千宙、静野友建

⑦ ●曲 千一、青柳透真、松山涼介



今後の予定について

・2週間おきの進捗確認は継続

・大会が開催される場合、締め切りまでに作品完成＆作
品提出

新メンバーは募集しません！
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